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Voorwoord
Dit boek is bedoeld voor ieder een die start met Fusion 360. 

Het is gemaakt voor de versie die is uit ge geven in 2018. 

Het boek leert u niet alleen hoe u moet omgaan met Fusion 

360, maar ook hoe u ontwerpt en hoe u teke ning en maakt

volgens de juiste afspra ken voor Neder land en België.

Software Voor het boek is Fusion 360 Ultimate ge bruikt onder

Windows 10. 

Studieaanwijzing Probeer de hoofd stuk ken in de volg or de van het boekje te

door lo pen. De hoofd stuk ken bouwen na me lijk op elkaar

voort. Als u hoofd stuk ken over slaat wordt het erg lastig. U

kunt van een pa ra graaf de theorie over slaan, maar sla nooit

een deel van de prak tijk over. Anders werken de lessen niet

goed. In het begin van de prak tijk worden na me lijk in stel -

ling en gemaakt die later van belang kunnen zijn. 

Internet Omdat Fusion continu wijzigt zou u eerst op in ter net

moeten kijken of er ge wij zig de in struc ties bestaan. Gebruik

daar voor de qr-code die hier naast staat. 

http://www.cad col le ge.com > Instruc tie film > QR-codes.

De uitwer king van een aantal oe fe ning en staat op het inter -

net. Als u niet uit een bepaal de opgave kunt komen, dan

bekijkt u de film. U kunt de film pjes starten via:

http://www.cadcol le ge.com > Instruc tie film > QR-codes.

Let op de code onder de afbeel ding. Deze kunt u intypen

op de inter net pa gi na. 

Ik wens u veel plezier toe met dit boek. 

maart, 2018 Nijme gen

Ronald Boekla gen
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